　　　國民中學 科技領域科 考試卷   年   班  座號：     姓名：        

1、 單一選擇題：每題1分，共100分
1. (   )觀察附圖中的畫面，下列敘述何者正確？
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(Ａ)總共有　2　個角色，黑鍵和白鍵　(Ｂ)白鍵：編號是角色變數　(Ｃ)黑鍵：編號是角色變數　(Ｄ)以上皆是。
2. (   )要完成下列之步驟，組裝出的積木程式應為何者？
【如何判斷　5　為　30　的因數？】
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3. (   )阿達很喜歡某部電影，因此使用錄影機錄製，打算再看第二次。請問阿達的行為是否違反《著作權法》？　(Ａ)否，雖然有重製的行為發生，但因為只供個人使用，所以無違反《著作權法》　(Ｂ)否，但他看一次就得丟棄，不得留存　(Ｃ)否，但若與家人分享同看　(Ｄ)是，有重製行為就會違反《著作權法》。
4. (   )關於網路的敘述，下列哪一項說法正確？　(Ａ)與網友交往要保持警惕，不要借錢給剛認識不久或從未謀面的網友，但可以大方接受網友的禮物　(Ｂ)網路上言論自由是允許的，所以偶爾在網路上談論一些八卦、謠言或攻擊他人的言論，無傷大雅不可能會觸犯法律，不用放在心上　(Ｃ)和網友談天說地是很平常的事，有意思的話約出來單獨見個面認識一下會更好　(Ｄ)在網路聊天室與人聊天，可以談論任何話題，但還是要保持基本的尊重和禮儀，即使不知對方是什麼樣的人。
5. (   )如何判斷螞蟻找到乳酪？　(Ａ)　[image: image6.png]
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6. (   )當小琳發現自己所寫的文章、照片大量遭到網友轉貼盜用時，除了向網站管理者提出檢舉之外，小琳還享有哪些保護措施？　(Ａ)對於盜用文章的網友留言辱罵，讓其他網友知道正牌作者是誰　(Ｂ)號召親朋好友上網評理，為自己打抱不平　(Ｃ)寄信恐嚇盜用文章的網友即將採取法律措施提告　(Ｄ)請求網路服務業者（例如：中華電信）逕行將侵權內容移除。
7. (   )請問下列何者屬於網路犯罪？　(Ａ)阿達在網路上公開他人發現的美景秘境　(Ｂ)翰翰使用螢幕錄製工具截圖他人留言　(Ｃ)小林開網路直播販賣外國槍枝　(Ｄ)小美在社群網站上分享線上新聞。
8. (   )下列敘述何者正確？　(Ａ)如果使用分身來複製新角色，就可以把程式碼歸納在一個角色上，修改程式碼也只需要更改一次即可　(Ｂ)如果使用清單來複製新角色，就可以把程式碼歸納在一個角色上，修改程式碼也只需要更改一次即可　(Ｃ)如果使用變數來複製新角色，就可以把程式碼歸納在一個角色上，修改程式碼也只需要更改一次即可　(Ｄ)如果使用陣列來複製新角色，就可以把程式碼歸納在一個角色上，修改程式碼也只需要更改一次即可。
9. (   )觀察附圖中的程式，點擊綠旗並收到發牌訊息後，會執行一些動作，下列敘述何者正確？
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(Ａ)會發出　12　張牌　(Ｂ)　12　張牌的點數絕對不會重複　(Ｃ)發出的第一張牌應該是點數　1　(Ｄ)發出的最後一張張牌應該是點數　13。
10. (   )2020　年流行的新型冠狀病毒肺炎（簡稱：新冠肺炎），中央疫情指揮中心，每日公布確診病例，都用案＋數字（例如：案　1　大約幾歲、居住在哪一區）。此一舉動，是為了保護資訊倫理　PAPA　理論中的哪一項？　(Ａ)正確性　(Ｂ)隱私權　(Ｃ)近用權　(Ｄ)所有權。
11. (   )根據附圖　1　所示，附圖　2　中的積木是代表哪一個音？
【附圖　1】
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【附圖　2】
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(Ａ)　DO　(Ｂ)　SOL　(Ｃ)　SI　(Ｄ)　LA。
12. (   )在清單圖示中，點擊左下方＋號，有甚麼樣的功能?
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(Ａ)增加清單資料　(Ｂ)輸出清單資料　(Ｃ)刪除清單資料　(Ｄ)以上皆非。
13. (   )「要在畫面上隨機建立總共　10　個角色」，以下空格需填入什麼數字？
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(Ａ)　10　(Ｂ)　9　(Ｃ)　8　(Ｄ)　7。
14. (   )數位落差可能會導致下列何者？　(Ａ)課業學習　(Ｂ)社會財富分配不均　(Ｃ)城鄉差距　(Ｄ)以上皆是。
15. (   )請問下列何者具有良好的網路禮儀？　(Ａ)小美在網路上與別人起爭執，因此開假帳號去他人的網站洗版　(Ｂ)小林透過木馬程式將他人的網路遊戲虛寶占為己有　(Ｃ)翰翰在社群軟體上分享他人訊息前會先確定資料真實性　(Ｄ)小花在網路上下載免費盜版軟體使用，並分享給他人。
16. (   )當我希望角色能夠朝向上方移動，空白框需填入多少？
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(Ａ)　0　(Ｂ)　180　(Ｃ)　270　(Ｄ)　90。
17. (   )觀察附圖中的程式，下列敘述何者正確？
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(Ａ)此程式可以複製分身　(Ｂ)此程式可以將分身隱藏　(Ｃ)此程式可以讓分身一直走動　(Ｄ)此程式會讓分身走出畫面。
18. (   )根據梅森所提　PAPA　資訊倫理模式，若圖書館在其網站上提供來源不明或錯誤的資料，有違以下何者？　(Ａ)個人隱私權（Privacy）　(Ｂ)資訊正確性（Accuracy）　(Ｃ)智慧財產權（Property）　(Ｄ)資訊取用權（Accessibility）。
19. (   )如附圖，小林先在角色　Sprite2　上撰寫程式（如虛線框線），並將程式複製至角色　Apple，當綠旗被按下後，連續點擊角色　Apple　3　次，請問變數　Sprint2「被點幾下」的值為何？
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(Ａ)　0　(Ｂ)　1　(Ｃ)　2　(Ｄ)　3。
20. (   )觀察附圖中的程式，按下綠旗之後，會執行什麼動作？
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(Ａ)找出　40　的所有倍數　(Ｂ)找出　30　的所有因數　(Ｃ)找出　40　的所有因數　(Ｄ)找出　20　的所有因數。
21. (   )請問下列何者屬於網路犯罪？　(Ａ)使用即時通訊軟體與他人聊天　(Ｂ)在社群軟體上販售物品　(Ｃ)在網站上發表自己的言論　(Ｄ)利用大量垃圾郵件攻擊他人信箱。
22. (   )無故利用網路工具監聽他人非公開之活動、談話、或是身體隱私部位者，違反了什麼權利而將受罰？　(Ａ)隱私權　(Ｂ)正確性　(Ｃ)近用權　(Ｄ)言論權。
23. (   )在社群軟體張貼色情照片是屬於下列何種網路犯罪？　(Ａ)網路販賣贓物　(Ｂ)散布猥褻物品　(Ｃ)網路詐欺　(Ｄ)網路賭博。
24. (   )根據附圖所示，Re　的定位，空白框處應該填入多少？
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(Ａ)　1　(Ｂ)　2　(Ｃ)　3　(Ｄ)　4。
25. (   )翰翰為一名音樂家，他常常自創手機鈴聲供自己使用，請問他是否需經過申請才享有《著作權法》的保護？　(Ａ)是，需要向地方政府機關申請始具有著作權　(Ｂ)是，需要向智慧財產局申請始具有著作權　(Ｃ)是，須向學校機構申請，即可獲得著作權　(Ｄ)否，創作一產生便擁有著作權。
26. (   )觀察附圖中的程式，按下綠旗之後，輸入　30，會出現以下哪一個畫面？
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27. (   )下列哪一種行為符合資訊倫理的規範？　(Ａ)在部落格揭發他人隱私　(Ｂ)大量使用火星文　(Ｃ)在網路拍賣違禁品　(Ｄ)檢舉網拍中販賣違禁品的賣家。
28. (   )小明這次的期末的數學考了　90　分，他想知道小美考幾分，應該詢問誰，才可以得到解答呢？　(Ａ)班導　(Ｂ)數學老師　(Ｃ)小美　(Ｄ)小美媽媽。
29. (   )有關利用清單及變數實作電子琴的過程，下列敘述何者正確？　(Ａ)會新增白鍵音階清單　(Ｂ)會新增黑鍵音階清單　(Ｃ)會新增黑鍵角色變數　(Ｄ)以上皆是。
30. (   )「網路謠言」反應何種資訊倫理的問題？　(Ａ)所有權　(Ｂ)隱私權　(Ｃ)正確性　(Ｄ)近用權。
31. (   )附圖中，為什麼要加入　[image: image27.png]rac@ LU EEIE) &
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(Ａ)讓角色旋轉的方向更多元　(Ｂ)角色才不會跑出畫面　(Ｃ)跑起來比較順暢　(Ｄ)以上皆是。
32. (   )「網友發動人肉搜索」可能引發何種資訊倫理的爭議？　(Ａ)智慧財產權　(Ｂ)隱私權　(Ｃ)資訊正確性　(Ｄ)近用權。
33. (   )翰翰為學校的幹事，他利用職務之便收集新生的資料，並提供給補習班招生。下列關於翰翰的行為，下列何者正確？　(Ａ)如果翰翰只提供學生的姓名與出生年月日，則不違法　(Ｂ)翰翰的行為不構成《刑法》，只會受到《民法》與行政處罰的制裁，僅需賠償損失即可　(Ｃ)受害家長可根據《國家賠償法》之規定申請國賠　(Ｄ)以上皆是。
34. (   )小翰平常喜歡分享自己設計的軟體給他人使用，請問他分享下列何種軟體可能會觸法？　(Ａ)產品比價軟體　(Ｂ)手機遊戲　(Ｃ)盜版破解軟體　(Ｄ)遠端連線軟體。
35. (   )下列何者不屬於數位落差的相關概念與議題？　(Ａ)由於經濟弱勢而無法擁有電腦與網路設備　(Ｂ)由於企業資訊運用能力而造成的獲利差距　(Ｃ)由於地區偏遠而缺乏通訊網路基礎設施　(Ｄ)由於國家的貧窮與富有而產生的電腦資源差距。
36. (   )觀察附圖中的程式，加入這串程式之後，有什麼功用？
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(Ａ)角色會移動　10　點，然後消失　(Ｂ)角色會移動　10　點然後跑出畫面　(Ｃ)角色會移動　10　點　(Ｄ)可以讓角色在畫面中不停來回移動。
37. (   )小美由於被上司責罵，因此設計病毒程式入侵公司電腦並竊取上司的個資散佈於網路上，請問小美犯了那些罪刑？　(甲)製作犯罪電腦程式罪(乙)破壞電磁紀錄罪(丙)入侵電腦或其相關設備罪(丁)干擾電腦或其相關設備罪　(Ａ)甲乙　(Ｂ)甲丙　(Ｃ)乙丙　(Ｄ)乙丁。
38. (   )有關全域變數和角色變數的差別，以下哪項是正確的？　(Ａ)全域變數適用特定角色；角色變數適用全部角色　(Ｂ)全域變數適用全部角色；角色變數適用特定角色　(Ｃ)兩者其實差不多　(Ｄ)全域變數可以容納的數字比較大。
39. (   )根據附圖中的程式，當程式執行後，清單「List」儲存的數值依序有哪些？
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(Ａ)　1、3、5　(Ｂ)　2、4、6　(Ｃ)　2、3、4　(Ｄ)　2、5、10。
40. (   )「狗仔隊」反應何種資訊倫理的問題？　(Ａ)所有權　(Ｂ)隱私權　(Ｃ)資訊正確性　(Ｄ)近用權。
41. (   )下列有關設定琴鍵角色位置的原理，何者正確？　(Ａ)每個白鍵的寬度都相同　(Ｂ)　Scratch 3.0　會將造型中心預設在每個白鍵正中央　(Ｃ)可以利用迴圈讓琴鍵角色建立分身，省去一個角色一個角色建立的時間　(Ｄ)以上皆是。
42. (   )教育部　2005　年起實施「創造偏鄉數位機會推動計畫」，於全國　168　個偏鄉鄉鎮設立數位機會中心（DOC），下列哪一項不是數位機會中心主要辦理的事項？　(Ａ)提供民眾資訊與網路相關服務與諮詢　(Ｂ)提供民眾付費學習電腦應用　(Ｃ)辦理數位學習相關應用研習　(Ｄ)兼辦學童課後照顧。
43. (   )請問在網路上販售哪一種物品最重可能會被判死刑？　(Ａ)毒品　(Ｂ)手槍　(Ｃ)贓車　(Ｄ)色情軟體。
44. (   )請問下列何者屬於非告訴乃論罪？　(Ａ)入侵電腦或其相關設備罪　(Ｂ)破壞電磁紀錄罪　(Ｃ)製作犯罪電腦程式罪　(Ｄ)干擾或其相關設備罪。
45. (   )在網際網路上活動的人，常能利用通訊的便利，迅速流動與集結，也會出現群情激憤的現象。某網友針對一位乘坐公車而不知讓座給老人的大學生寫道：「讓我們利用手中的鍵盤和滑鼠當作武器，把這個不肯讓座的人找出來，好好的教訓她。」立刻有數以千計的人加入了「人肉搜索」的行動，開始有人提供這個大學生的姓名、校系、照片、電話、地址，甚至是私生活全都被放上網路。文中網民們所可能涉及的法律責任，下列何者正確？　(Ａ)網路上的發言者可以自由地發言，此屬於憲法對人權保障的「積極人權」　(Ｂ)隱身在網路背後的發言者若侵犯他人隱私，可能同時有刑事及民事責任　(Ｃ)網路的發言者只要不具記者身分，就不受到媒體倫理與新聞道德的約束　(Ｄ)基於「言論自由」，網路上發言只要是針對公共議題就不會有法律責任。
46. (   )網路賣家宣稱可以幫忙從國外代購手機較便宜，但收到款後卻馬上消失，捲款逃逸，請問他犯了什麼罪？　(Ａ)侵占罪　(Ｂ)詐欺罪　(Ｃ)妨礙電腦使用　(Ｄ)散播電腦病毒。
47. (   )觀察附圖中的畫面和程式，下列敘述何者正確？
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(Ａ)左圖程式應為香蕉角色的程式　(Ｂ)右圖程式應為橘子角色的程式　(Ｃ)由此畫面可推測出，橘子被點了　1　下　(Ｄ)由此畫面可推測出，蘋果被點了　5　下。
48. (   )依據附圖所示，在小貓角色上撰寫程式，請問舞臺區會出現幾隻小貓？
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(Ａ)　2　(Ｂ)　3　(Ｃ)　4　(Ｄ)　5。
49. (   )關於網路購物的注意事項，下列何者錯誤？　(Ａ)購買前應注意產品來源與規格　(Ｂ)若賣家有實體店面，建議到實體店面選購　(Ｃ)若賣家致電要求到提款機前操作轉帳，應盡快到提款機前處理　(Ｄ)在下單前應仔細閱讀交易條款。
50. (   )有關社群軟體之使用，何者錯誤？　(Ａ)在　Facebook　貼文上按讚留言，可能面臨民、刑事究責　(Ｂ)未獲得貼文原發文者同意，依然可以放心轉貼分享公開貼文　(Ｃ)在社群軟體上討論他人隱私，可能面臨民、刑事究責　(Ｄ)在社群軟體上點選網址連結，可能會洩漏個資。
51. (   )根據資訊倫理四大議題的定義，「資訊在什麼情況下可以免費使用？什麼情況下應該付費或徵得所有權人的同意方能使用？」指的是？　(Ａ)近用權（Accessibility）　(Ｂ)正確性（Accuracy）　(Ｃ)隱私權（Privacy）　(Ｄ)所有權（Property）。
52. (   )觀察附圖中的畫面，下列敘述何者正確？
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(Ａ)「被點幾下」為全域變數　(Ｂ)「被點幾下」為角色變數　(Ｃ)「被點幾下」只適用小貓角色　(Ｄ)「被點幾下」只適用蝙蝠角色。
53. (   )要寫電子郵件向師長詢問課業或問題時，以下何者為不適當的行為？　(Ａ)使用標點符號　(Ｂ)沒有使用稱呼和署名　(Ｃ)不使用火星文以及英文縮寫　(Ｄ)簡單表明信件的用意與目的。
54. (   )下列何者與造成數位落差的可能原因最不相關？　(Ａ)家庭收入　(Ｂ)教育程度　(Ｃ)身高體重　(Ｄ)居住地區。
55. (   )有關於「資訊倫理」的規範，以下哪個是正確的？　(Ａ)基因改造作物可能引起資訊倫理的問題　(Ｂ)有一則新聞報導：Google　3D　地圖可以幫你搜尋到好友的蹤跡，此會涉及到資訊倫理中近用權的議題　(Ｃ)將重要的資料加密及備份才能保護自己的隱私權　(Ｄ)駭客行為並未違反資訊倫理。
56. (   )附圖中的程式執行完畢之後，小貓最後說出的一句話應該為？
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(Ａ)第一特獎：1　(Ｂ)第三特獎：3　(Ｃ)第二特獎：1　(Ｄ)第二特獎：2。
57. (   )下面哪一個積木不在偵測指令的分類中？　(Ａ)　[image: image38.png](L) ?
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58. (   )下列哪個網路行為可能會觸法？　(Ａ)註冊社群帳號不使用自己的名字　(Ｂ)在網站上提供自己繪製的圖片　(Ｃ)將朋友的網路遊戲帳密公開至網路上　(Ｄ)以上皆是。
59. (   )下列有關員工在職場上應有的倫理表現，何者錯誤？　(Ａ)不在公司電腦內安裝即時通訊軟體或遊戲　(Ｂ)不偷看不屬於自己身分的層級資訊　(Ｃ)不理會公司的資安要求　(Ｄ)不隨意在網路上公開批評自己的公司主管。
60. (   )在　Scratch 3.0　中，陣列功能的實作是以程式面板中哪一種積木類別來表示？　(Ａ)變數　(Ｂ)事件　(Ｃ)函式積木　(Ｄ)運算。
61. (   )教導使用者「防範網路詐欺」是屬於下列何者推廣的範圍？　(Ａ)資訊倫理　(Ｂ)資訊檢索　(Ｃ)數位學習　(Ｄ)數位典藏。
62. (   )「為了讓畫面中共有　3　隻螞蟻，1　隻不會動，其他　2　隻都會動」，以下空格需填入什麼數字？
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(Ａ)　3　(Ｂ)　2　(Ｃ)　1　(Ｄ)　1.5。
63. (   )請問下列何種情況可能觸犯《著作權法》？　(Ａ)小豪在網拍賣場中販售國外偷渡來的書籍　(Ｂ)翰翰在電影院側錄電影並上傳到網路上　(Ｃ)阿達在網路上販售二手正版軟體　(Ｄ)小美在網路上播放自己唱歌的影片。
64. (   )觀察附圖中的程式和牌堆清單，收到發牌訊息後，會出現以下哪一個畫面？
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65. (   )阿達是一名郵差，有天他發現自己的高中同學小林的新家在某棟大樓，於是號召其他高中同學到他家給他一個驚喜。請問阿達是否違反《個資法》？　(Ａ)否，因為阿達認識小林，所以不構成個資法　(Ｂ)否，因為阿達屬於合理的使用　(Ｃ)是，因為阿達沒有在小林同意的情況下透露住址　(Ｄ)是，如果阿達自己去給驚喜則無罪。
66. (   )阿達在網路上找到線上賭場，可以使用真實錢幣進行下注，阿達因此想試試運氣而儲值下注，這行為可能觸犯何種罪刑？　(Ａ)詐欺罪　(Ｂ)賭博罪　(Ｃ)贓物罪　(Ｄ)公然猥褻罪。
67. (   )下列何種行為不違反所有權？　(Ａ)蒐集他人部落格文章出書販售　(Ｂ)影印整本原文書　(Ｃ)考生下載國中會考的考古題閱讀　(Ｄ)使用網路上的盜版軟體及序號。
68. (   )以下關於網路交友的敘述，何者正確？　(Ａ)是一種拓展人際關係的管道，但仍要小心防範網路詐騙　(Ｂ)絕對不要碰網路交友，危機重重　(Ｃ)網友有財務困難時，必須出錢幫助他　(Ｄ)當網友被人欺負時，可以快速地號召大家一起灌爆凶手的部落格。
69. (   )附圖中的積木是下列哪一種目的而建立？
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(Ａ)複製一個分身　(Ｂ)複製並取代原來的角色　(Ｃ)出現一個縮小的自己　(Ｄ)以上皆是。
70. (   )使用分身有什麼好處？　(Ａ)方便複製出更好看的角色　(Ｂ)方便快速複製相同的角色程式　(Ｃ)可以製造特殊效果　(Ｄ)以上皆是。
71. (   )觀察附圖中的程式，分身產生後，會執行一些動作，下列敘述何者正確？
[image: image50.png]



(Ａ)如果分身碰到乳酪就會開始畫出軌跡　(Ｂ)如果分身碰到乳酪就會消失　(Ｃ)如果分身碰到乳酪就會縮小　(Ｄ)如果分身碰到乳酪就會出現畫筆。
72. (   )請問有心人士通常會使用何種方法散布後門程式，癱瘓或入侵他人電腦？　(Ａ)電子郵件　(Ｂ)通訊軟體　(Ｃ)色情網站　(Ｄ)以上皆是。
73. (   )小林因違反《著作權法》而遭法官判有期徒刑三個月，可易科罰金，則下列何者正確？　(Ａ)除了須坐牢外，尚須繳納罰金　(Ｂ)可選擇坐牢或繳納罰金　(Ｃ)需在進牢前先繳納罰金　(Ｄ)出獄後仍須繳納罰金。
74. (   )觀察附圖中的程式，按下綠旗之後，輸入　30，會出現以下哪一個畫面？
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75. (   )請問下列何者具有原創性著作財產權？　(Ａ)阿達在課堂上抄寫的筆記　(Ｂ)翰翰寫給心儀女子的情書　(Ｃ)小林在網路上發表的文章　(Ｄ)以上皆是。
76. (   )請問下列何種狀況違反《個人資料保護法》？　(Ａ)小林為了要寄信給朋友，向朋友收集地址資料　(Ｂ)為了寄送成績單到家中，教師向學校蒐集班上同學的地址　(Ｃ)補習班為了招生，向他人機構購買學生姓名及地址　(Ｄ)學校將錄取明星學校的學生名單公布於學校網站中，並將每個姓名的中間字用　O　代替。
77. (   )以下哪一個程式表示：「依序將座號　11～15　的數字儲存到陣列（座號清單）中」？　(Ａ)　[image: image56.png]s
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78. (   )當我希望角色能夠朝向左方移動，空白框需填入多少？
[image: image60.png]



(Ａ)　0　(Ｂ)　180　(Ｃ)-90　(Ｄ)　90。
79. (   )下列何者為電腦可以完成的事情？　(Ａ)購物　(Ｂ)分享近況　(Ｃ)轉帳　(Ｄ)以上皆是。
80. (   )我們應該如何正確使用　MSN　或　Skype　等即時通訊軟體？　(Ａ)新增很多聯絡人，發揮使用效益　(Ｂ)傳送個人私密資料，以策安全　(Ｃ)安裝網路上找到的相關程式，讓即時通訊軟體更好用　(Ｄ)以上皆非。
81. (   )以上程式執行完畢之後，最後停留的畫面應為？
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82. (   )觀察附圖中的程式，按下綠旗之後，會執行一些動作，下列敘述何者正確？
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(Ａ)將點數　1～13　依序存入牌堆清單當中　(Ｂ)將點數　1～13　隨機洗牌存入牌堆當中　(Ｃ)牌堆當中的第　3　張牌點數為　13　(Ｄ)牌堆當中的第　12　張牌點數為　2。
83. (   )關於附圖中的積木的功能，下列敘述何者正確？
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(Ａ)這個積木歸類於偵測功能　(Ｂ)角色每次都會出現在同個位置　(Ｃ)以亂數取得角色數字　(Ｄ)可以讓角色隨機出現在畫面上。
84. (   )下列有關角色變數和全域變數的敘述，何者正確？　(Ａ)角色變數前面會標示角色名稱　(Ｂ)全域變數前面不會特別標示角色名稱　(Ｃ)全域變數適用所有角色　(Ｄ)以上皆是。
85. (   )如附圖，要讓　Scratch 3.0　小貓角色向左移動，請問下列哪一組程式可以達成這個結果？　(Ａ)　[image: image69.png]
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86. (   )要完成下列的步驟，組裝出的積木程式應為何者？
【將數字　1～30　依序放入摸彩箱清單。】
(Ａ)　[image: image73.png]MibR #ER3E - BFEIRE

S5ERE - (5)

L) e (1)
I GEER .




　(Ｂ)　[image: image74.png]MibR #ER3E - BFEIRE

S5ERE - (5)

L) e (1)
I GEER .




　(Ｃ)　[image: image75.png]MikR #ER3E - BFEIRE

S5ERE (o)

L) e (1)
I GEER




　(Ｄ)　[image: image76.png]MiER #ER3E - BFEIRE

S5ERE - (o)

55205 - (1)

S INGEER





87. (   )小莉由於不滿小豪霸凌班上同學，私自在網路上發布小豪偷竊班上財物等不實的言論，請問小莉觸犯了何種罪刑？　(Ａ)入侵電腦或其相關設備罪　(Ｂ)偽造文書罪　(Ｃ)誹謗罪　(Ｄ)公然侮辱罪。
88. (   )下列何種行為不會構成電腦犯罪？　(Ａ)撰寫並散布電腦病毒　(Ｂ)將　CD　音樂上傳到部落格中供網友下載　(Ｃ)在部落格的文章中引用唐朝詩人杜甫的詩句　(Ｄ)張貼色情網站的超連結。
89. (   )讓分身出現在任意位置，要使用什麼積木呢？　(Ａ)　[image: image77.png]TR IE AR 58
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90. (   )關於「資訊社會的社群」的敘述，下列何者是正確的？　(Ａ)許多網路社群的存在，讓志同道合的朋友可以加入　(Ｂ)個人都不需面對面交男、女朋友，可在網路中實踐法定上的婚姻　(Ｃ)社交生活都可用網路社交來取代，人類從此開始過獨居的生活　(Ｄ)鼓勵大眾對剛開始認識的網友，吐露最近的心事與隱私資訊。
91. (   )下列何項政策不是用來改善或降低數位落差？　(Ａ)推動翻轉教學　(Ｂ)設立數位機會中心　(Ｃ)補助偏遠地區國中小網路電路費　(Ｄ)辦理數位學伴。
92. (   )請問下列何者不屬於網路犯罪？　(Ａ)網路賭博　(Ｂ)網路拍賣　(Ｃ)散播網路病毒　(Ｄ)網路援交。
93. (   )如附圖，當綠旗被點擊後輸入數字　10，角色會說出什麼？
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(Ａ)　1　(Ｂ)　2　(Ｃ)　3　(Ｄ)　4。
94. (   )非公務機關利用個人資料進行行銷時，下列敘述何者正確？　(Ａ)應該取得當事人同意，才能進行　(Ｂ)若違法，最高可處新臺幣五萬元以上五十萬元以下的罰鍰　(Ｃ)違反《個資法》，不僅要受民事損害，還要負刑事責任與行政處罰　(Ｄ)以上皆是。
95. (   )下列關於網路遊戲的使用習慣，下列何者最不適當？　(Ａ)小林取人物名稱使用好友的暱稱　(Ｂ)翰翰到便利商店購買　500　元遊戲儲值金　(Ｃ)小莉在遊戲內使用現金向其他玩家購買虛寶　(Ｄ)阿達在遊戲中發表自己對政治的看法。
96. (   )電腦資料的備份很重要，請問下列關於資料備份的敘述，何者正確？　(Ａ)可將資料放於同一個隨身碟中，電腦不要放任何資料　(Ｂ)須隨時更新隨身碟內的資料　(Ｃ)若電腦長時間不使用，則無須備份資料　(Ｄ)資料備份很麻煩，所以不需要備份資料。
97. (   )tank2、tank3　程式如附圖，如果　tank2　被擊中　2　次，tank3　被擊中　3　次，請問變數「被擊中次數」的值為何?
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(Ａ)　2　(Ｂ)　3　(Ｃ)　4　(Ｄ)　5。
98. (   )當疑似發現電腦中毒時，應立即採取什麼行動？　(Ａ)撥打　119　(Ｂ)備份重要的資料　(Ｃ)關閉防火牆　(Ｄ)繼續使用無傷大雅。
99. (   )如附圖，變數「編號」為角色變數，當綠旗被點擊後，變數「編號」最終內存數值是多少？
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(Ａ)　2　(Ｂ)　3　(Ｃ)　4　(Ｄ)　5。
100. (   )依照《著作權法》，欲重製下列何種作品須經過原著同意？　(Ａ)國外的小說　(Ｂ)網路程式　(Ｃ)電影卡通　(Ｄ)以上皆是。
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